Jiz pii svém néastupu do funkce predsedy KR PSS jsem mél v planu umistit na stranky material, ktery by
jednak slouzil k osvétleni pravidel zdjemctim z fad hract a kapitant a také mozna 1 jako ur€ity podklad pro
ptipravu ke §kolenim a seminaitim rozhodgich. Zména stranek PSS mi to trochu zkomplikovala, takZe se
vlastné k tomu dostavam s nékolikaletym zpozdénim...

Asi by také bylo dobré védét, kde hledat jednotlivé materialy. Jako vychozi bod doporuuji stranky SSCR-
KR-Na pomoc rozhod&im, zde. Tam jsou zajimavé predev§im v uZite¢nych odkazech "Legislativa SSCR a
preklady FIDE", "FIDE handbook (anglicky)", "Manual pro rozhodé¢i FIDE (anglicky)", "Casopis FIDE
Komise rozhod¢ich" a "Swiss Manager". V levém sloupci ke staZzeni pak prfedev§im minimanualy pro
obsluhu hodin a zajemctim o anti-cheatingovou problematiku doporucuji seminéarni praci pani Prokopové
"Podvadeéni v Sachu".

Clanek 4 pravidel, Provedeni tahu. Toto by si mél kazdy hra¢ nastudovat, nema smysl, abych zde opisoval
pravidla, jen nékteré véci vypichnu. Hra¢ na tahu miize reklamovat predchozi poruSeni tohoto pravidla
soupefem jen pokud se sdm nedotkl Zzadného kamene.

dotknuto hrano
Nutno vSechny upozornit, Ze tady pravidla od roku 2018 zpftisnila, protoZze za dotknuty kdmen se povazuje
jakykoliv fyzicky kontakt s kamenem, kromé zjevné ndhody. TakZe postréeni kamene doprostied pole tieba
propiskou je zdmérné dotknuti kamene s povinnosti timto kamenem hrét. Za ndhodné dotknuti lze asi
povazovat tieba postréeni figury koncem rukévu.
Dr. Vesely v Psychologickém pravodci uvadi tfeba legracni minipartii na zptisob 1.e4 e5 2.c3 Dh4?, kdy se
nyni bily dotkl misto damy ¢i péSce d2 svého krale a tak musel zahrat jediné 3.Ke2?? a dostal Dxe4 mat.

proména péSce

Zmeéna od roku 2017. PéSec nemusi byt umistén na pole promény. Odstranéni péSce a umisténi nového
kamene na pole promény lze provést v jakémkoli potadi. Volba nového kamene je dokoncena, kdyz se
tento novy kimen dotkne pole promény. Obricena véZ neni ddma, nybrz pouze véz, kterou je nutné otocit
spravng, véz se stielcem nahote také ne, to je véz, ktera se dotkla pole promény a stielce je nutné sundat s
n¢jakym trestem.... Neni-li zvolena figura dostupnd, hra¢ méa pravo zastavit hodiny a vyzadat si ji. Ale tato
zadost se jesté nepovazuje za dokonceni volby nového kamene. Pokud hra¢ ponecha na posledni fadé pésce,
byt tieba oznamil, Ze stavi véz, jedna se o nepiipustny tah a pro potiebu ptipadného dal§iho pokracovani
partie je mozné tohoto péSce vymenit jiz jen za ddmu. Naptiklad v pozici bily na tahu Kh5 pf7, ¢erny Kh7
postavil péSce na f8 a stiskl hodiny. At jiz Cerny neptipustny tah reklamuje, ¢i ne, partie kon¢i remizou,
protoze po vyméné peSce na f8 za ddmu stoji na desce pat. Ze stejného diivodu nemiize cerny vyhrat ani
reklamaci, jedna-li se o 2.neptipustny tah ze strany bilého.

provedeny a dokonceny tah

Tah je proveden, pokud kameny stoji na svych novych mistech a hra¢ jiz nedrzi vlastni kdmen, kterym
provedl tah

Tah je dokoncen, pokud hra¢ zamackl hodiny (¢lanek 6). A také je dokoncen, pokud hra¢ provedl dalsi tah,
aniz by jeho ptedchozi byl dokoncen - hrac tieba zahral 3.Sc4 a nez stihl premacknout hodiny, soupet
bleskové odpoveédél Sc5 (ano, to miize). A zde nas hra¢ misto premacknuti hodin, na které ma po provedeni
tahu pravo (¢l. 6.2.2), provedl dalsi tah, tfeba 4.c3 - tim dokoncil svyj tfeti tah a zdroven provedl tah Ctvrty.

Jaky je mezi tim rozdil? Provedeny tah nelze zménit, pokud je platny. Ale pokud je nepiipustny a hra¢ ho
nedokoncil, pak ho zménit mize. Jen je potteba dodrzet ostatni ustanoveni €l. 4 - dotknuto hrano. Poslouzim
ptikladem, v pozici po 1.e4 €6 2.d4 d5 3.ed5 ed5 4.Sd3 Sd6 5.Jf3 Jf6 6.0-0 Sg4 7.Vel+ vzal do ruky Cerny
damu a polozil ji na d7 - a 1 kdyz tah nedokon¢il pfemacknutim hodin, takZe nelze reklamovat neptipustny
tah, ma opravdu Spatny den, protoze tah Dd7 sice neni mozny, ale bohuzel pro néj je mozné De7?? s velmi
pravdépodobnym vysledkem...

Teprve dokonceny tah Ize ptipadné reklamovat jako neptipustny.

Dalsi rozdil spociva v situaci z ¢lankt 5 a 9, kdy provedenim platného tahu vznikne mat, pat, pozice, kterou
nelze vyhrat jakoukoliv posloupnosti pfipustnych tahli (nedostate¢ny material, nebo zcela zablokované
nepruchodné pozice), pozice pétkrat opakovana a pozice po 75 tazich bez brani kamene a tahu péScem. V
takovém ptipadé partie okamzité konci a nelze jiz reklamovat tfeba prekroceni ¢asu, kdy hra¢ nedokoncil
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predepsany pocet tahti.

nepripustné tahy

Krom¢ klasickych neptipustnych tahi, tzv. "nemoznakt", kdy doslo k ptehlédnuti Sachu, ¢i rovnou k
poruseni pravidel tahi figur dle ¢l. 3 nam verze pravidel z roku 2017 pfinesla novinky v tom, Ze od té doby je
za nepiipustny tah téZ povazovano bezdivodné premacknuti hodin a hrani obouru¢, at’ jiz pfi rochad¢, nebo
brani. B€hem jednoho tahu se ovSem za jeden nepiipustny tah povazuje i dvojnasobné poruseni pravidel.
Takze nelze reklamovat hned vyhru, pokud hra¢ provedl obéma rukama rochadu ptes ohrozené pole. Na
druhé stran€ se za nepfipustny tah nepovazuje obsluha hodin jinou rukou, nez ktera provedla tah. Jedna se
sice o poruseni pravidel, ale trestd se mirnéji. Reklamovat Ize az po dokonceni, takze pokud se hrac pti hrani
obouru¢ vcas zarazi, vrati figury na ptivodni pole a tah pak, pti dodrZeni dotknuto hrano provede jednou
rukou, nejedna se o nespravnost. Dlouha Iéta platilo, ze zatimco v partiich na turnajové tempo prohrava az
druhy nepftipustny tah, v rapid a bleskovém tempu hned prvni. Brzy se ovSem zjistilo, stacil na to pouhy
pulrok, Ze aplikace téchto novinek (2017) je v rapid a bleskovych partiich pfili§ ptisnd, takze od roku 2018
plati souCasnd verze, ze vZdy prohrava az druhy nepfipustny tah, ovSem pouze tehdy, pokud reklamujici
strana muze dat mat jakoukoliv posloupnosti ptipustnych taht - tedy jako obvykle vyhrava stielec proti
stfelci na jiné barve poli, jezdec proti vézi atd. Jedna-li se o prvni neptipustny tah, tah se vraci a soupefii jsou
pfidany dvé minuty. Hra¢ ovSem musi pokracovat dle pravidla ¢1.4 dotknuto hrano, takZze pokud zahral
neptipustny tah ddmou, musi damou hrat, je-li to mozné. Podobné jako v pripadech prekroceni ¢asu plati,
Ze pokud rozhodci vidi, zasahnout ma a to i v bleskovkach. Jeden rozdil mezi hrou turnajovym tempem a
rapidy/bleskovkami zistava - nezaménovat hru dle ptilohy III. - Rychlé zakonc¢eni partie s rapid tempem!
Pokud hra¢ zapomnél reklamovat, nebo ztratil pravo reklamace tim, Ze provedl (nemusel dokoncit) vlastni
tah, v turnajovém reZimu se partie vraci pted nespravnost, ve zrychleném tempu, vyjma jasné definovych
ptipadu, kdy se hraje podle turnajovych pravidel, hra pokracuje - a to dava docela zajimavé moznosti...

Tady se pozdéji néjakymi ukdazkovymi priklady jesté vyradim...

3x nebo 50 tahu

Dle ¢lankt pravidel 9.2. (trojnasobné opakovani) a 9.3. (padesat tahti bez brani kamene a tahu pésce).

V obou ptipadech plati podobny postup. Reklamovat mtize pouze ten hrac, ktery je na tahu, avSak pravo
reklamovat ztratil hra¢, ktery se jiz dotkl néjakého kamene.

Jestlize takova pozice jiz na Sachovnici stoji, je to jednoduché, hra¢ ptivola rozhod¢iho a ozndmi mu, ze
reklamuje remizu. A mize zastavit hodiny, v opacném piipadé by to mél jako prvni krok provést rozhod¢i.

Lze také reklamovat, ze takova pozice miize teprve po hraCem zamysleném tahem vzniknout. V tomto
ptipadé hra¢ musi tento zamysleny tah zapsat do partiafe, aniz by ho provedl na Sachovnici (jedna se o
jedinou vyjimku z pravidla, Ze hra¢ nesmi zapisovat tahy predem). Tento tah je zdvazny a pokud by se
ukazalo, ze je neptipustny, vztahuje se na n¢j pravidlo o dotyku figury a také pravidlo o neptipustnych tazich.
Pak teprve ptivold rozhod¢iho a reklamuje remizu s tim, Ze po provedeni zapsaného tahu takova pozice
vznikne.

V obou ptipadech se takova reklamace povazuje za nabidku remizy a hrac¢ ji nemtze odvolat. Takze
rozhod¢i po ptichodu k Sachovnici a zastaveni hodin udé€la nejlépe, kdyz se zeptéa soupete, zda piijima
nabidku remizy. Pokud ne, pak se zkontroluje, zda je vSe v souladu s pravidly. Pocet tahti bez brani a tahu
pesce se pomoci zapisu zkontroluje snadno, trojnasobné opakovani je nékdy nutné zkontrolovat pomoci
rekonstrukce partie na néjaké jiné Sachovnici. Je-li zddost opravnéna, partie kon¢i remizou. Pokud ne, partie
pokracuje a soupef dostane pfidany dvé minuty.

Za shodnou pozici se povazuje takova pozice, kdy vSechny kameny stoji na stejném misté, na tahu je tentyz
hrac, ktery ma k dispozici stejny pocet tahti. TakZe pozice s pravem brani mimochodem ¢i s pravem na
rochadu neni totozna s pozici bez téchto moznosti.

Moznost reklamace plati i pro rapid, ale hra¢ musi byt schopen své tvrzeni dokazat zapisem partie. Mize si
ho vyzadat od rozhod¢iho, proto by mély byt v hraci mistnosti dostupné partiaie i pti soutézich ve
zrychleném tempu. Mé&la by se asi téZ zaznamenat napted pozice, od které se zapisuje.

Jak ve sedmdesatych letech zacaly vznikat tablebaze koncovek, byvaly Casy, kdy pravidlo 50 tahti m¢lo



n¢jaké vyjimky, tfeba na koncovku dvou jezdi proti péSci bylo povoleno 100 tahti. Ale s postupujicim
vyzkumem koncovek nutnych vyjimek ptibyvalo... Mam pocit, Ze v knize Sachy na PC psali, Ze tfeba pro
koncovku damy proti jezdci a stielci mize byt potieba i pres 200 (!) tahti. A tak nastésti FIDE vsechny
vyjimky zrusila, tipoval bych, Ze kolem roku 2000. Je téz pravdépodobné, Ze to nekteti hraci vychovani
starS§imi pravidly nevi, v soucasné dob& padesat a dost.

/ / / / Demonstracni ptiklad:
& & Cerny na tahu zahral 56.-f5. Partie dale pokracovala 57.Sd2 Sd8
/ - % » %/‘ /%‘/2//‘ 58.Sel Sc7 59.S¢3 (Tady pozor, nejedna se o stejnou pozici, jako po
// / . ‘ / / 56.tahu cerného, nebot’ neni na tahu tentyz hrac.) Sd8 60.Sal Sc7
/ ‘ ﬁ/&/// | 61.Sb2 Sd8 62.Sc3 Sc7 (Opét pozor, ani zde neni pozice opakovana
/// ffff » _ podruhé, protoZe sice na tahu je tentyZ hrac, ale zde jiZ bily nema k

Wy W
&% %/&é / dispozici brani mimochodem.) 63.Sb4 Sb6 64.Sc3 Sc7 (nyni podruhé)

,,,,,,,,,,,,,,

/
/ @/ o / / 65.Sb4 Sb8 66.Sa3 Sa7 67.Sd6 Sb6 68.Sb4 Sc7 (Pravé zde mohl jiz
/ / / 4 reklamovat bily, pokud zapsal nasledny tah 69.Sc3 do partiare,
,,,,,,, nicméné v zapalu boje se nestalo.) 69.S¢3 (Tady ma pravo reklamovat
/ / / / cerny, ten ale doufa v lepsiho stfelce a Sanci dostat do do hry tahem
Sa5, tedy nic.) Sb6 70.Sd2 Sc7 71.Sc3 (Poctvrté.) Sb8 72.Sel Sc7
73.Sc3 (Popaté, ¢imz nastava situace, kterou fesi €l. 9.6.1 a partie konci remizou, coz by mél oznamit
rozhod¢i, pokud u partie stoji. Ale hraci ho zatim nevolali...) SaS 74.Sb4?? Sxb4 a bily se vzdal 0:1. OvSem
pfi zadavani partie do databaze hned po partii se zjisti, Ze pozice byla opakovana pétkrat a v takovém
pripadé by mél rozhod¢i zménit dodatecné vysledek partie na 1/2:1/2!

N¢jaky priklad najdeme 1 pro pravidlo 50 tahti. Takovy mat jezdcem a stfelcem, pokud v Givodni pozici
nemuze slabsi strana né¢jakou figuru sebrat, mélo by to jit do 35 tahii, mame rezervu. Zatim jsem vid¢l
dvakrat, v obou pfipadech hra¢ mat vcas zvladl, i kdyZ asi ne v nejkratSim terminu. Co by se tedy mohlo dit?
Dejme tomu, Ze ¢erny odevzdal svého stielce za souperova posledniho pésce a je nyni na bilém, zda stihne
matit v limitu.

A) bily na tahu Kb6, Sa6, Jd6, Eerny Kb8, odehrano je 47 tahti. Cerny od vzniku této koncovky si vyzadal
partiaf a zapisuje 48.Jb5 Ka8 49.Ja7 Kb8 50.Jc6+ (Bily tak trochu v rozporu s pravidly ohlésil Sach, cerny
se lekl a vzal do ruky krale, tudiz jiz nemutze reklamovat zapsanim tahu Ka8, Ze bylo hrano 50 tahti bez brani
kamene a tahu péScem. A tak ma smulu. Tim vyruSenim zahlaSenym Sachem argumentovat nemuiZe.) Ka8
(Vlastn¢ by nyni mohl reklamovat remizu bily...) 51.Sb7 mat Bily ovS§em nestihl zma¢nout hodiny a
piekrocil ¢as. Dle pravidel mat plati a partie v takovém piipadé okamzité€ konci, Cerny jiz nemuze reklamovat
nic.

B) stejné pozice, ale téch tahi jiz bylo odehrano 72, nikdo nezapisuje, rozhod¢i stoji u partie a tieba pomoci
tarek poéita tahy... Cerny nestiha zapisovat a tak misto reklamace pokukuje po pfitomném rozhod&im.
73.Jb5 Ka8 74.Ja7 Kb8 75.Jc6+ Ka8 (Zde byl bily rychlejsi, nez rozhodc¢i...) 76.Sb7 mat. Piesto zde ma
rozhod¢i pravo, dokonce povinnost prohlasit partii za remizu dle pravidla 9.6.2.

5x nebo 75 tahu

Dle clankt pravidel 9.6.1 (pétinasobné opakovani) a 9.6.2 (sedmdesatpét tahli bez brani a tahu pésce).

Jaky je rozdil mezi trojndsobkem a pétinasobkem, popt. mezi 50 a 75 tahy? Zatimco v prvém ptipadé mize
reklamovat remizu pouze hrac, v tom druhém ma pravo, vlastné 1 povinnost zasahnout i rozhod¢i. Dokonce
se na zakladé toho mize i dodatecné zménit vysledek partie. Do pravidel se tato situace dostala od roku
2014, takze jde o ¢lanek pomérn€ novy a mnozi hra¢i ho mozna ani neznaji. Patrné€ se jednalo o moznost
n¢jak ukoncit ty trapné remizové koncovky zejména v bleskovych partiich, které ob¢as hraci tahaji ve snaze
soupete shodit na ¢as. A protoze rozhod¢i uplatiiuje potfebnou zplisobilost, zdravy usudek a naprostou
objektivitu, jinymi slovy rozhoduje dle svého nejlepsiho védomi a svédomi, miize po néjaké dobé sledovani
prohlésit takovou partii za remizu bez toho, Ze by byla nékym zapisovéana. Pokud by chtél néjaky hrac
protestovat, m¢l by své tvrzeni naopak dolozit zapisem...



neusiluje o vyhru

Aplikuje se pouze v ptipad¢ tzv. "rychlého zakonceni partie" a budeme se zde zabyvat jen prazskou soutézi
druzstev a tam aplikovanym ¢lanky pfilohy IIL.5 a IIL.6. Asi bych mél také doplnit, Ze se stale jednd o hru dle
turnajovych pravidel, takZe nelze nechat pokracovat partii se zahranymi neptipustnymi tahy, jak se nedavno
bohuzel povedlo jednomu "nejmenovanému" rozhod¢imu.

Hrac, ktery je na tahu a na hodindch mu zbyvaji méné nez 2 minuty, mize pfed padem svého praporku
reklamovat remizu. Pfivola rozhod¢iho a mize zastavit hodiny (dfive je zastavit musel, coz uz neplati, od
roku 2009, ale pokud je nezastavi, je to jeho riziko). Reklamovat lze, Ze soupef neusiluje o vyhru normalnimi
prostiedky nebo Ze partii nemuize vyhrat normalnimi prostredky.

Rozhod¢i by mél v prvni fad¢ zastavit hodiny, pokud jesté bézi. Pak je nejlepsi zeptat se soupete, zda
souhlasi s remizou. Pokud ne, pak ma rozhod¢i tfi moznosti:

Zamitnout. V takovém ptipad¢ pfida soupeii dvé minuty.

Uznat. Partie kon¢i remizou.

Odlozit své rozhodnuti (asi nejoblibeng;si varianta, pokud neni pozice zcela trivialni). Pak hraci pokracuji v
partii a rozhodné by méli hrat tak, aby stihli do padu praporku provést co nejvice tahii. Rozhod¢i dohravku
sleduje a udela néjaké rozhodnuti, mél by rozhodnout co nejdiive po ptipadném padu praporku.

Rozhodc¢i zde nehodnoti, zda je pozice remizova, ¢i nikoliv, ale to, zda si hra¢ usilujici o vyhru hleda
néjaké vyherni Sance, nebo jen potahuje bezcilné figurami. Viceméné se za remizu uzna pozice, kdy je
hra¢ o vyhru usilujici jednozna¢né prohrany, nebo naprosto trivialni remis. V ptipad¢ obrany koncovek typu
lehka figura proti vézi, nebo véz proti vézi s lehkou figurou by mi musela o takovou remizu usilujici slabsi
strana ukdzat opravdu hodn¢ tahu.

Pokud u partie neni Zadny rozhod¢i, coz by se vlastn¢ v Praze nemélo stavat, nebot’ tu funkci by m¢l
zastavat obvykle domaci kapitan, pak partie konci. Reklamovat Ize ze:

Soupet nemuliZe vyhrat normalnimi prostiedky - hrd¢ musi sepsat aktualni pozici a soupet ji musi potvrdit.

Soupet neusiluje o vyhru normélnimi prostfedky - hra¢ musi zapsat zdvére¢nou pozici a predlozit aktualni
partiaf. Soupef musi potvrdit jak partiaf, tak i zavére¢nou pozici.

Reklamace se preda ur¢enému rozhod¢imu, ktery rozhodne o vysledku.

Pokud nékomu pomiize material k lepSimu chapani pravidel, pak splnil ucel.
Pfeji vSem mnoho peknych Sachovych zazitki a co nejméné spori u partii.
Pavel Hase, predseda KR PSS, 2020



